第 23 课 在线生活创意多
一、基本信息
· 课题：在线生活创意多
· 单元：第五单元 互联网创新应用
· 课时：1 课时（45 分钟）
· 授课对象：七年级学生

二、教学目标
[bookmark: _GoBack]（一）信息素养目标
1. 信息意识能识别生活中的互联网创新应用，理解互联网如何改变消费、出行、医疗、社交等日常场景。
2. 计算思维能用分类、归纳方法梳理三种互联网创新方式，建立 “技术 — 场景 — 服务” 的创新逻辑。
3. 数字化学习与创新能结合生活经验，举例说明互联网创新，并尝试提出简单的在线生活创意。
4. 信息社会责任理性看待互联网创新的利弊，树立安全上网、保护隐私、合法使用的责任意识。
（二）知识与技能目标
1. 了解互联网给生活带来的便利与挑战。
2. 掌握互联网引发创新的三种方式。
3. 能合理使用互联网应用提升生活质量。
4. 树立正确面对互联网创新的态度。

三、教学重难点
· 重点：互联网创新的三种方式；在线生活的便利与挑战。
· 难点：理解三种创新原理；辩证看待互联网创新的双面性。

四、教学准备
PPT 课件、生活应用案例图、小组探究任务单、便利与挑战对比表

五、教学过程
（一）课堂导入（5 分钟）
1. 话题导入：从 “钱” 的变化说起 ——纸币→电子支付。
2. 互动提问：你用过哪些互联网创新应用？（移动支付、视频通话、共享单车、电商购物）
3. 引出课题：互联网让生活充满创意，今天学习在线生活创意多。

（二）新知探究：互联网应用与创新生活（22 分钟）
核心：互联网创新的三种方式
1. 打通数据节点形成创新
· 原理：把分散的信息连接起来，统一调度、实时跟踪。
· 案例：网购物流（地址、快递员位置、路线、入库时间全打通）。
· 其他例子：外卖平台、在线医疗、出行打车。
1. 为 “老” 技术找到新场景
· 原理：原有技术不变，用互联网赋予新用途。
· 案例：二维码（汽车配件标记→扫码支付）。
· 其他例子：GPS（军用→日常导航）、摄像头（拍照→人脸识别）。
1. 提供新的服务工具
· 原理：互联网直接创造新工具、新服务。
· 案例：数字人民币、共享充电宝、共享单车。
· 特点：以前没有，因互联网而诞生。
小组探究活动（8 分钟）每组选择一种创新方式，再举 1 个生活例子，上台简要分享。

（三）互联网创新应用的挑战（12 分钟）
1. 便利之处
· 支付更快捷、出行更方便、购物更轻松、医疗更高效、生活更智能。
1. 面临挑战（双刃剑）
· 隐私泄露风险
· 网络违法与诈骗
· 部分岗位被替代
· 过度依赖网络
· 信息辨别难度加大
1. 正确态度
· 善用便利、防范风险
· 保护个人信息
· 不沉迷、不盲从
· 合法合规使用网络

（四）课堂小结与作业（6 分钟）
1. 小结：
· 三种创新方式：打通数据、老技新用、新工具。
· 一个态度：创新是双刃剑，合理利用、安全第一。
1. 作业
· 完成表格：列出 5 个互联网应用，分别说明属于哪种创新方式。
· 写一段文字：我理想中的 “在线生活新创意”。

六、板书设计
在线生活创意多
1. 创新三种方式① 打通数据节点（物流、外卖）② 老技术新用法（二维码、GPS）③ 提供新服务工具（数字人民币、共享设备）
2. 便利：快捷、方便、高效、丰富
3. 挑战：隐私、安全、依赖、就业
4. 态度：善用 + 安全 + 理性

七、教学反思（课后填写）
1. 学生是否能准确区分三种创新方式。
2. 小组举例是否丰富、贴合生活。
3. 信息素养与社会责任目标是否落实。

